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Как появилось «Future IT»?

Лето 2023 года

▪ 3 стратегические сессии с подростками г.Володарск

▪ 52 подростка приняло участие

Сессии в формате авторской игры 

«Круг виртуальных возможностей «Метод Бугрова» 

Результат: презентация подростками комиксов на злободневные 
проблемы подростков «Жизнь Бугрова в наше время»

Как дети хотят изменить окружающую действительность?!

• проект «Future IT» на конкурс «Среда возможностей»
Фонда Тимченко



Что мы даем подросткам г.Володарска?

Что случилось после выигранного гранта?!

▪ Создали коворкинг-пространство с ремонтом и современной техникой

• Разработали программу для детей и подростков

• Для подростков запущены курсы по веб-дизайну Figma и Tilda

• Для детей проходят занятия по кибербезопасности «КиберХранители»

• Для всех возрастов проведены соревнования IT-ГТО для выявления цифровых компетенций 

• Созданы группа ВКонтакте, чаты с менторами в Телеграме

• Разработана совместно с детьми сувенирная линейка

• Проведены крупные городские мероприятия «Айти-вечеринка» и Городская конференция 
«Время Айти»



Что будет дальше?

Какое ближайшее будущее у «Future IT»

1. Завершение текущего проекта: вручение сертификатов и 
создание портфолио

2. Работа над новым проектом на основе обратной связи     
от детей и с их активным включением

▪ Продолжить обучение на курсах по веб-дизайну Figma и 
Tilda

▪ Открыть занятия по работе с Искусственным интеллектом, 
в графических редакторах и видеомонтажу

▪ Организовывать подростковые хакатоны и форумы по 
современным технологиям

▪ Больше неформальных встреч с практиками в IT-сфере
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